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	Titre




	ENGAGER
	Pour faire participer les élèves au début d’une leçon, insérez une vidéo, 
une image, une citation ou une autre accroche inspirant dans cette boîte.
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	EXPLORER
	Constituer une collection de ressources (articles, vidéos, infographies, 
extraits de textes, etc.) permettant aux élèves d’explorer un sujet.

	[image: ]
	

	EXPLIQUER
	Utilisez cette section pour expliquer l’objectif de la leçon par une consigne directe, ou demandez aux élèves pour enseigner le contenu.
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	APPLIQUER
	Créer un devoir, une activité pour que les élèves appliquent ce qu’ils 
apprennent en utilisant des outils numériques pour créer, collaborer et/ou 
se connecter au-delà de la salle de classe.
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	PARTAGER
	Rassembler les travaux des élèves afin de fournir un retour et/ou inclure 
une section permettant aux élèves de partager leurs travaux avec un public authentique.
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	RÉFLEXION
	Inclure une possibilité de réflexion en classe virtuelle pour guider les élèves dans leur progression d’apprentissage et fixer de nouveaux objectifs.
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	PROLONGER
	Ajoutez des liens vers d’autres activités et ressources en ligne pour 
prolonger l’apprentissage. 
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